INTRODUCCIGN

La alta especializacion que domina el campo del conoci-
miento actual amplia los vocablos que se definen en las
distintas instituciones que regulan las lenguas del mundo,
los términos se van enriqueciendo con diversos matices, los
verbos y los'sustantivos se combinan para generar nuevos
imaginarios: las lenguas estdn vivas. Para un externo, la
impresién primera al acercarse a un drea de conocimien-
to puede ser la'de una comunicacion sectaria, codificada
y hermética. EL proceso de asimilacion puede ser largo y
confuso. La arquitectura -y en concreto el proceso de en-
sefianza de la arquitectura en la Benemérita Universidad
Auténoma de Aguascalientes- no escapa de esta realidad.
Este breve documento espera ser la primera version de una
serie de términos locales, de este '‘cald’ que se ha venido
integrando a lo largo de los anos y que forma parte del pa-
trimonio académico y cultural de nuestra -ya no tan peque-
Aa- comunidad. Se busca que, para los estudiantes de nue-
vo ingreso, este texto sea una referencia para integrarse de
una manera mds tersay concisa al endemismo conceptual
de nuestra carrera. Los profesores probablemente se verdn
representados en este documento con términos de su auto-
ria que fueron acunando'a lo largo del tiempo. Se pretende
que este modesto glosario unifique el lenguaje entre los
que conformamos la carrera de arquitectura y las materias
afines que se le relacionan.
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ADAPTABILIDAD

La capacidad dotada a un
edificio de acomodar efecti-
vamente a las demandas del
contexto y la maximizacion
del valor de este mismo en su
vida atil.

ARBOL DEL SISTEMA

Es un grdfico que represen-
ta de forma jerarquizada los
distintos componentes de un
sistema arquitectonico, orga-
nizdndolos en espacios. Debe
contener superficies. Es uno
de los resultados del progra-
ma arquitecténico, del medio

LRI

Son aquellas personas que
vivirdn en espacio arquitec-
ténico, por lo que se deben
identificar sus caracteristicas
y necesidades, incluyendo el
tipos y jerarquizacion, rela-
cién entre ellos, entre otros.

ACTIVIDADES
-NOMINALES

Es la actividad principal razén
de ser del sistema.

-GENERADORAS

Son las actividades secunda-
rias que originan los compo-
nentes.

-DERIVADAS
Son las actividades terciarias
que se desarrollan dentro de
cada componente y subcom-
ponentes.

de funcién. En otras insti-
tuciones se le conoce como
programa de diseno.




CLIENTES

Son las personas que solicitan
un proyecto arquitecténico, ya
sea que lo habiten o no.

CONCEPTOS

Idea generadora que da moti-
vo y sustenta al disefo, ayuda
a la unidad de las ideas abs-
tractas y concretas arquitec-
ténicas utilizando lenguajes
como el verbal, oral y sinteti-
zado en el grdfico.

COMPONENTE

Es un espacio que alberga
actividades (generadoras) que
es susceptible a ser autocon-
tenido, fisica o virtualmente

COSTO Y CONSTRUCCION

Uno de cinco grupos (Medios)
donde se organiza la informa-
cién que se relaciona con la
materialidad del proyecto ar-
quitectonico, ddndole factibili-
dad pldstica al edificio.




DESARROLLO

-Uno de cinco grupos (Medios)
de informacién que surge de
las variantes que tienen que
ver con los ciclos de vida del
edificio.

-Posible tiempo de uso reutili-
zacion, entre otros.
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ESQUEMA ARQUITECTONICO
Etapa de diseno en la que, con
base en el Programa Arquitec-
ténico, la Hipdtesis Conceptual
y la Zonificacién, se proponen
componentes Yy conexiones,
mediante sus elementos y cua-
lidades a partir de ciertos crite-
rios.




EXPERIMENTACION ESPACIAL

En arquitectura este término
hace referencia a la interaccion
del usuario con el lugar. Resalta
aspectos vivenciales y senso-
riales como las emociones que
puede causar en las personas el
sitio u objeto creado.

ESPACIO ARQUITECTONICO
Se considera que la arqui-
tectura es el resultado de
encerrar el espacio, de estruc-
turarlo y de conformarlo por
elementos de la forma.

ESFERA DE MOVIMIENTO
Area optima que ocupa el mo-
vimiento de una persona y "el
mueble" (en su caso) para de-
sarrollar una actividad. (Andlisis
Kinestésico Ergonomia).

ESQUEMA

Para efectos del diseno, Es-
quema lo vamos a entender
como una Representacion
grdfica y/o volumétrica del di-
seno, pero sin entrar en deta-
lles, resaltando los caracteres
mds significativos. Otros auto-
res, hablan del esquema como
la representacién grdfica de
una figura, indicando sus fun-
ciones y relaciones.

ESPACIO CELULA

Area en la que se desarrg
una o varias actividades.



FLEXIBILIDAD ESPACIAL
Cualidad aplicada a un espacio
para permitir modificaciones
futuras en la distribucién o con-
diciones espaciales.

FUNCION

Uno de cinco grupos (Medios)
de informacién que reline datos
sobre las personas que habita-
rdn el sistema arquitecténico,
sus caracteristicas, actividades
y espacios que surgen de di-
chas actividades, generando un
drbol del sistema e informacién




GRAFOS DE INTERACCION

Representacion grdfica de los
elementos de un sistema donde
la ubicacion espacial representa
la relacion con el resto de ele-
mentos, misma que se refuerza
con elementos vinculantes (li-
neas u otro elemento grdfico).

HECHOS TRADICIONALES
Aquellos hechos que ya son

conocidos por el que elabora

el programa.



HECHOS NO TRADICIONALES
Aquellos que ya son conoci-
dos por el que elabora el pro-
grama.

H1POTES SIS
- H. ARQUITECTONICA

Es una suposicion preliminar
sujeta a comprobacién que
especifica las predicciones e
intenciones de lo que se quiere
lograr en el diseno.

- H. ESTRUCTURAL

Es la primera idea de la po-
sible solucion estructural que
se podria utilizar para respon-
der a las necesidades del Pro-
blema y a la interpretacién de
éste.

-H. FORMAL / PERCEPTUAL
Primera idea volumétrica del
sistema arquitecténico a pro-
poner y debe estar contem-
plado todos los aspectos per-
ceptuales que se analizaron
en el Programa Arquitecténico
y se expusieron en la Hipote-
sis conceptual.

-H. FUNCIONAL

Primer acercamiento y pro-
puesta de la ubicacion de
las diferentes zonas o sub-
sistemas que se obtuvieron y
presentaron en el Programa
Arquitectonico, localizando
cada una de ellas en el terre-
no a partir del andlisis que se
realizé en esa primera etapa.




Conjunto de ideas que guiard
y permitird justificar la toma
de decisiones en el disefo ar-
quitectdnico, deben responder
a la interpretacion del proble-
ma, considerando ideas abs-
tractas de lo que se pretende
resolver e ideas concretas con
las que se sugiere atender
las anteriores. Se sugiere que
sea una ldmina en constante
evolucién, ya que cada etapa
de disefo requerird posibles
ajustes y/o incorporacién de
mds ideas.

Etapa en la que se reconoce
un problema de habitabilidad de
la misma manera que se supo-
ne o se busca, es decir, es llegar
atener la misma forma de ver el
problema que la persona que lo
plantea.

Estd intimamente ligada con la
anterior, ya que en la propuesta
de Hipdtesis Funcional donde se
ubican las zonas o subsistemas
del Sistema Arquitecténico, de-
ben estar intimamente relacio-
nadas con el contexto, también
analizado desde EL Programa
Arquitectdnico.
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MAQUETA VIRTUAL
Representacion  tridimensio-
nal de un edificio, realizada
con software de disefo y pre-
sentada de manera digital.

MAQUETA

Modelo fisico o virtual que
permite representar tridimen-
sionalmente los elementos de
un diseno.

MAQUETA DE TRABAJO

Hace referencia a modelos-
realizadas en el proceso de
diseno cuyo objetivo es com-
prender intensiones especi-
ficas y recibir retroalimenta-
cidn exhaustiva.

MAQUETA VOLUMETRICA

Modelo tridimencional cuyo
principal objetivo es la com-
prension formal de un pro-

MAQUETA VISITABLE

Modelo tridimencional cuyo
objetivo es comprender el di-
sefio de todos los elementos
arquitecténicos al interior del



ZONIFICACION

Etapa del disefo arquitecto-
nico que permite relacionar
componentes entre si a partir
de un andlisis objetivo me-
diante tablas de requisitos,
matriz de relaciones, grafos de
interaccién, diagramas de zo-
nificacion, comparativa volu-
métrica, plantas y volumetria
de zonificacién definitiva.

ZONA EN EL ANALISIS
DEL TERRENO

Ubicacion del sitio donde se
llevard a cabo el proyecto
arquitecténico, abarcando un
radio de varias manzanas a la
redonda.




UBICACION

Locaciéon o lugar donde se
encuentra una cosa, (medio)
Apartado de investigacion me-
todolégica que estudia todas
las variantes que tienen que
ver con la localizaciéon de un
solar o un proyecto arquitec-
ténico, ya sea en un contexto
inmediato o general.

Usos
-TRADICIONALES

Aquellas actividades que tradi-
cionalmente se desarrollan en
un espacio determinado.

- NO TRADICIONALES

Aquellas actividades que nor-
malmente no se desarrollan
en un espacio determinado.




SINTESIS DEL PROGRAMA
ARQUITECTONICO

Conjunto de datos e informa-
cién fundamental del Progra-
ma Arquitecténico que guiard
el proceso de diseno arquitec-
ténico, permitird generar es-
trategias de diseno, justifican-
do la toma de decisiones a lo
largo del proyecto. Se sugiere
que seda presentada de manera

A

grdfica.
[ SISTEMA ARQUITECTONICO
Edificio o conjunto de edifi-
.l .. cios que disefa y/o se cons-
truye.

REQUERIMIENTOS
Avisos, generalmente legales, -\
que solicitan una accién o -
una respuesta.
REQUISITOS
Circunstancias o condiciones
necesarias para disenar espa- -
' cios arquitecténicos éptimos. | |
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
DE HABITABILIDAD

Primera exposicién de un pro-
blema, en este caso, de habi-
tabilidad.

Es una situacién del ser hu-
mano relacionada con la ne-
cesidad bdsicas de seguridad,
cuya respuesta es desconoci-
da y debe obtenerse mediante
un proceso creativo y técnico.

PROGRAMA ARQUITECTONICO
Documento en el que se agru-
pa los datos y hallazgos que
surgen de la investigacion del
problema, primer momento
del Método de Disefio Arqui-
tectonico, ya que la informa-
cion que de estos datos se
obtengan es que se logrard
guiar y justificar la toma de
decisiones a lo largo del pro-
ceso creativo.

PERCEPCION ESPACIAL

Sensacion interna que resul-
ta de una impresion mate-
rial producida en los senti-
dos corporales. Estimulacion
de los sentidos que afecta la
vivencia del espacio.
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de ubicacién realizada en un
barrio, colonia o fracciona-
miento especifico.

NIVEL SITIO (UBICACION)

La investigacion por el medio
de ubicacion realizada especi-
ficamente en el terreno y su
contexto inmediato.

Ma

NIVEL ZONA (UBICACION)

La investigacion por el medio
de ubicacién realizada en co-
lonias, fraccionamientos o ba-
rrios, cercanos, que compar-
ten caracteristicas similares.
NIVEL LOCAL (UBICACION)

La investigacion por el medio
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